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Игра - это искра, зажигающая огонѐк пытливости и любознательности. 

(В А. Сухомлинский) 

Цель: повышение уровня знаний педагогов по формированию элементарных 

математических представлений. 

Задачи: 

1. Познакомить педагогов с нетрадиционными технологиями применения игр 

в работе по ФЭМП. 

2. Вооружить педагогов практическими навыками проведения 

математических игр. 

3. Представить комплекс дидактических игр по формированию элементарных 

математических представлений у детей дошкольного возраста. 

Актуальность проблемы: в математике заложены огромные возможности 

для развития мышления детей в процессе их обучения с самого раннего 

возраста. 

Уважаемые коллеги! 

Развитие умственных способностей детей дошкольного возраста – одна из 

актуальных проблем современности. Дошкольник с развитым интеллектом 

быстрее запоминает материал, более уверен в своих силах, лучше 

подготовлен к школе. Главная форма организации – игра. Игра способствует 

умственному развитию дошкольника. Развитие элементарных 

математических представлений - это исключительно важная часть 

интеллектуального и личностного развития дошкольника.  Говоря об 

умственном развитии дошкольника, хочется показать роль игры, как 

средство формирования познавательного интереса к математике у детей 

дошкольного возраста. Игры с математическим содержанием развивают 

логическое мышление, познавательные интересы, творческие способности, 



речь, воспитывают самостоятельность, инициативу, настойчивость в 

достижении цели, преодолении трудностей. Игра – это не только 

удовольствие и радость для ребенка, что само по себе очень важно, с ее 

помощью можно развивать внимание, память, мышление, воображение 

малыша. Играя, ребенок может приобретать, новые знания, умения, навыки, 

развивать способности, подчас не догадываясь об этом. К важнейшим 

свойствам игры относят тот факт, что в игре дети действуют так, как 

действовали бы в самых экстремальных ситуациях, на пределе сил, 

преодолевая  трудности. Причем столь высокий уровень активности 

достигается ими, почти всегда добровольно, без принуждения. 

 Можно выделить следующие особенности игры для дошкольников: 

1.Игра является наиболее доступным и ведущим видом деятельности детей 

дошкольного возраста. 

2. Игра также является эффективным средством формирования личности 

дошкольника, его морально-волевых качеств. 

3.Все психологические новообразования берут начало в игре. 

4. Игра способствует формированию всех сторон личности ребенка, 

приводит к значительным изменениям в его психике. 

5. Игра – важное средство умственного воспитания ребенка, где умственная 

активность связана с работой всех психических процессов. 

На всех ступенях дошкольного детства игровому методу во время 

образовательной деятельности отводиться большая роль. Дидактические 

игры включаются непосредственно в содержание образовательной 

деятельности, как одного из средств реализации программных задач. Место 

дидактической игры в структуре ОД по формированию элементарных 

математических представлений определяется возрастом детей, целью, 

назначением, содержанием ОД. Она может быть использована в качестве 



учебного задания, упражнения, направленного на выполнение конкретной 

задачи формирования представлений. А также в формировании у детей 

математических представлений широко используются занимательные по 

форме и содержанию разнообразные дидактические игровые упражнения. 

Дидактические игры по формированию математических представлений 

условно делятся на следующие группы: первая группа - игры с цифрами и 

числами. К играм относится обучение детей счету в прямом и обратном 

порядке.  

Тренажер “Бусинки”. 

Цель: помощник в решении простейших примеров и задач на сложение и 

вычитание. 

Задачи:  

1.Развивать умение решать простейшие примеры и задачи на сложение и 

вычитание; 

2. Воспитывать внимательность, усидчивость; 

3. Развивать мелкую моторику рук. 

Материал: веревочка, бусинки (не более 10), цветовая гамма на ваш вкус. 

Дети могут сначала посчитать все бусинки на тренажѐре. 

Затем решают простейшие задачи: 

1) "На дереве висело пять яблок". (Отсчитывают пять яблок). Два яблока 

упало. (Отнимают два яблока). Сколько яблок осталось на дереве? 

(пересчитывают бусинки) 

2) На дереве сидело три птички, к ним прилетело еще три птички. (Сколько 

птичек осталось сидеть на дереве) 

Дети решают простейшие задачи, как на сложение так и на вычитание. 



Вторая группа математических игр (игры — путешествие во времени) 

служит для знакомства детей с днями недели. Объясняется, что каждый день 

недели имеет свое название. Для того, чтобы дети лучше запоминали 

название дней недели, они обозначаются кружочками разного цвета. 

Наблюдение проводится несколько недель, обозначая кружочками каждый 

день. Это делается специально для того, чтобы дети смогли самостоятельно 

сделать вывод, что последовательность дней недели неизменна. Детям 

рассказывается о том, что в названии дней недели угадывается, какой день 

недели по счету: понедельник — первый день после окончания недели, 

вторник — второй день, среда — середина недели, четверг — четвертый 

день, пятница — пятый. После такой беседы предлагаются игры с целью 

закрепления названий дней недели и их последовательности.  

Дидактическая игра “Неделя”. 

 Цель: ознакомление детей с неделей, как единицей измерения времени и 

названиями дней недели. 

Задачи: 

1. Формировать представление о неделе, как единице измерения времени; 

уметь сравнивать количество предметов в группе на основе счета; 

2. Развивать зрительное восприятие и память; 

3. Создать благоприятную эмоциональную атмосферу и условия для 

активной игровой деятельности. 

На столе стоят 7 гномиков. 

— Сколько гномиков? 

— Назовите цвета, в которые одеты гномики. 



— Первым приходит Понедельник. Этот гномик любит все красное. И шляпа 

у него красного цвета. 

— Вторым приходит Вторник. У этого гномика все оранжевое. Колпачок и 

курточка у него оранжевого цвета. 

— Третьим приходит Среда. Любимый цвет этого гномика — желтый. А 

любимая игрушка желтый цыпленок. 

— Четвертым появляется Четверг. Это гномик одет во всѐ зелѐное. Он 

угощает всех зелеными яблоками. 

— Пятым приходит Пятница. Этот гномик любит все голубого цвета. Он 

любит смотреть на голубое небо. 

— Шестым появляется Суббота. У этого гномика все синее. Он любит синие 

цветочки, и забор он красит в синий цвет. 

— Седьмым приходит Воскресенье. Это гномик во всем фиолетовом. Он 

любит свою фиолетовую курточку и свой фиолетовый колпачок. 

- Скажите, есть ли середина недели? Посмотрим. Ребята, а теперь нужно 

расставить колпачки так, чтобы все дни недели шли в нужном порядке. 

Дети расставляют семь колпачков по порядку. (Счет от 1 до 7 и названия 

каждого дня недели). Ну, вот теперь все в порядке. Зажмурьте глазки (убрать 

один). Ребята, что случилось, один день недели пропал. Назовите его. 

Проверяем, называем все по порядку, и находим затерявшийся день.  

— Наше путешествие продолжается, нужно перескакивать с кочки на кочку, 

только цифры выложены, наоборот, от 10 до 1.(Предложить круги разного 

цвета соответствующие дням недели). Выходит тот ребенок, цвет круга у 

которого, соответствует загаданному дню недели. Первый день нашей 

недели, трудный день, он... (понедельник). Встает ребенок у кого красный 

круг. Вот жираф заходит стройный говорит: ―Сегодня (вторник)‖. Встает 



ребенок с оранжевым кругом.  Вот к нам цапля подошла и сказала: Сейчас 

(среда). Встает ребенок, у которого круг желтого цвета. Весь почистили мы 

снег на четвертый день в... (четверг). Встает ребенок, у которого круг 

зеленого цвета.  А на пятый день мне подарили платьице, потому что была... 

(пятница). Встает ребенок с голубым кругом. На шестой день папа не 

работал, потому что была ... (суббота). Встает ребенок с синим кругом. Я у 

брата попросил прощения на седьмой день в ... (воскресенье).Встает ребенок, 

у которого круг фиолетового цвета. Умницы, со всеми заданиями 

справились. 

В третью группу входят игры на ориентирование в пространстве. 

Пространственные представления детей постоянно расширяются и 

закрепляются в процессе всех видов деятельности. Дети овладевают 

пространственными представлениями: слева, справа, вверху, внизу, впереди, 

сзади, далеко, близко.  Нашей задачей является научить детей 

ориентироваться в специально созданных пространственных ситуациях и 

определять свое место по заданному условию. Детей учат ориентироваться в 

специально созданных пространственных ситуациях и определять свое место 

по заданному условию. 

 Тренажер “Цветные ладошки”. 

Цель: формирование элементарных математических представлений. 

Задачи: 

1. Развивать цветовосприятие, ориентировку в пространстве; 

2. Обучать счету; 

3. Развивать умение пользоваться схемами. 

Задания: 



1. Сколько ладошек (красного, желтого, зеленого, розового, оранжевого) 

цвета? 

2. Сколько квадратов (желтого, зеленого, голубого, красного, оранжевого, 

фиолетового) цвета? 

3. Сколько ладошек в первом ряду смотрит вверх? 

4. Сколько ладошек в третьем ряду смотрит вниз? 

5. Сколько ладошек в третьем ряду слева смотрит вправо? 

6. Сколько ладошек во втором ряду слева смотрит влево? 

7. На нас смотрит ладошка зеленого цвета в красном квадрате, если сделать 

три шага вправо и два вниз, где мы окажемся? 

8. Задай маршрут движения товарищу. 

Пособие изготовлено из разноцветного цветного картона с помощью детских 

ручек. 

  

Есть игры с геометрическими фигурами; игры на логическое мышление. 



Можно и надо предлагать детям динамические паузы. 

Текст произносится до начала выполнения упражнений. 

– До пяти считаем, гири выжимаем, (и. п. - стоя, ноги слегка расставлены, 

руки поднять медленно вверх - в стороны, пальцы сжаты в кулак (4-5 раз)) 

 

– Сколько раз ударю в бубен, Столько раз дрова разрубим, (и. п. - стоя, ноги 

на ширине плеч, руки в замок вверх резкие наклоны вперед - вниз) 

– Сколько елочек зеленых, Столько выполним наклонов, (и. п. - стоя, ноги 

врозь, руки на поясе. Выполняются наклоны) 

– Сколько клеток до черты, Столько раз подпрыгни ты (3 по 5 раз), (на доске 

изображено 5 клеток. Взрослый указывает на них, дети прыгают) 

– Приседаем столько раз, Сколько бабочек у нас (и. п. - стоя, ноги слегка 

расставить. Во время приседаний руки вперед) 



– Сколько черточек до точки, Столько встанем на носочки (4-5 раз), (и. п. - 

основная стойка. При подъеме на носках руки в стороны - вверх, ладони 

ниже уровня плеч) 

– Наклонились столько раз, Сколько уточек у нас. (и. п. - стоя, ноги врозь, 

При наклонах ноги не сгибать) 

– Будем считать, Грибы собирать (и. п. - стоя, ноги на ширине плеч. Наклоны 

вперед (имитация сбора грибов) 

– Сколько покажу кружков, Столько выполнишь прыжков (5 по 3 раза), (и. п. 

- стоя, руки на поясе, прыжки на носках). 

Динамическое упражнение. 

Солнце глянуло в кроватку... Раз, два, три, четыре, пять. Все мы делаем 

зарядку, Руки вытянуть пошире, Раз, два, три, четыре, пять. Наклониться – 

три, четыре. И на месте поскакать. На носок, потом на пятку, Все мы делаем 

зарядку. 

Формированию элементарных математических представлений могут помочь 

пословицы и поговорки. 

- Один в поле не воин. 

- Семеро одного не ждут. 

- Первый блин всегда комом. 

- Второй Родины не бывает. 

Помогут пословицы и при изучении временных представлений. 

- Кто в пятницу дело начинает, у того оно будет пятиться. 

- Не суйся, пятница, на перед четверга. 

Помогут пословицы запомнить и названия месяцев: 



- Январь – году начало, зиме – середина. 

- Ни в марте воды, ни в апреле травы. 

В ходе проделанной работы, я сделала вывод, что дидактическая игра может 

быть использована, как и на этапах повторения и закрепления, так и на 

этапах изучения нового материала. Она должна в полной мере решать как 

образовательные задачи, так и задачи активизации познавательной 

деятельности, и быть основной ступенью в развитии познавательных 

интересов детей. Дидактические игры необходимы в обучении и воспитании 

детей дошкольного возраста. Применение дидактических игр повышает 

эффективность педагогического процесса, кроме того, они способствуют 

развитию памяти, мышления у детей, оказывая огромное влияние на 

умственное развитие ребенка. Обучая маленьких детей в процессе игры, надо 

стремиться к тому, чтобы радость от игр перешла в радость учения. Учение 

должно быть радостным! Поэтому рекомендую воспитателям использовать 

дидактические игры в процессе обучения детей математике и развитию в них 

математических способностей. 

Представляю Вашему вниманию игры, сделанные своими руками, по 

формированию элементарных математических представлений. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


